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A tecnologia digital transfor-
mou por completo os meios de
producao de audiovisuais, ampli-
ando de forma ilimitada suas
possibilidades de manipulacao e
transformacdo. O que antes era
permitido apenas as imagens
estaticas e aos processos de
editoracao eletronica agora pas-
sa a ser franqueado as imagens
em movimento, cujos padrodes
de compressao digital vém me-
lhorando de qualidade gradati-
vamente.

Por influéncia da febre da era
digital, os produtores de progra-
mas de televisdo comecaram
a investir em efeitos visuais,
sobreposicao e alteracao de ima-
gens quanto a forma, cor etc.
Surgiram cenarios virtuais, per-
sonagens criados por computa-
dores, objetos e animais perso-
nificados, transformando sonhos
em realidade. Até mesmo os pro-
gramas jornalisticos e os infor-
mativos diarios passaram a ter
uma roupagem de espetaculo,
deixando o contetdo em segun-
do plano.

A tecnologia digital permite
produzir cenas do passado,
reconstituindo-as com mais fa-
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cilidade, fidelidade e rapidez do
que a tecnologia analégica. Pro-
gramas cujas acoes sao ambien-
tadas no século passado ou na
era mesozoica adquiriram um as-
pecto realistico. Um programa
cuja acao acontece na época da
Primeira Guerra Mundial ou um
programa cujo personagem prin-
cipal é um filhote de dinossauro
podem parecer reais a ponto de
causar a impressao de estarmos
vivenciando aquela época. Essa
tecnologia permite também cri-
ar cenas de simulacao de forma
muito mais precisa que 0s pro-
gramas produzidos em sistema
anal6gico: o que aconteceria
com os prédios do Rio de Janei-
ro se a cidade fosse atingida por
um terremoto de sete graus?
Como veriamos o mundo se o
nosso tamanho fosse reduzido
a um milimetro?

A transmissao em HDTV (High
Definition Television) possibili-
tou ampliar as telinhas para
teldes sem perda de definicao
das imagens. Até os cineastas
que nao viam no video uma qua-
lidade estética a altura da sua
obra artistica estdo comecando
a reconsidera-lo como possibili-
dade técnica.

Gracas a tecnologia digital,
podemos ter acesso a centenas
de canais de televisdo e assistir
a varios programas ao mesmo
tempo, escolher o dia e o hora-
rio da exibicdo, “interagir” com
0 programa etc.

Infelizmente, apesar do esfor-
co dos produtores, a linguagem
televisiva pouco mudou. Mesmo
que a linguagem digital tenha a
capacidade de redefinir os con-
ceitos de informar, educar e en-
treter, ela representa apenas uma
nova roupagem para a televisao
por cima de um mesmo corpo. De
um lado, observamos os produ-
tores que se formaram na televi-
sdo analdgica criando programas
baseados no sistema top-down
das emissoras e, no lado oposto,
os adeptos do ciberespaco, que
nao possuem o dominio da lin-
guagem audiovisual como base
para a construcdo da narrativa.
Ja esta na hora de adquirirmos
uma visao mais ampla e refletir-
MmMos um pouco mais sobre as inu-
meras possibilidades que a
tecnologia digital nos pode ofe-
recer, abraca-la como uma gran-
de aliada para criarmos outras

linguagens midiaticas.
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