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Diferente de outros campos
da Comunicacdo Visual que ca-
recem de publicacdes no merca-
do nacional, como por exemplo
a cenografia, o Design Grafico
encontra-se presente em catalo-
gos das principais editoras do
pais. De olho neste mercado que
nao para de crescer, a Editora Fu-
tura (www.edfutura.com.br), que
vem a cada ano se firmando com
referéncias nos diversos campos
da comunicacdo, acaba de nos
agraciar com uma obra que com
certeza passara a fazer parte da
biblioteca de qualquer estudan-
te ou profissional do Design Gra-
fico. O mundo grdfico da
informdtica, de Dario Pimentel
Falleiros, possibilita ao iniciante
entrar em contato com a reali-
dade do mercado grafico, com
uma linguagem clara e leve, ao
mesmo tempo que se apresenta
ao profissional como uma impor-
tante fonte de informacao e atu-
alizacao.

Em dezessete capitulos, distri-
buidos em mais de duzentas e
cinqlienta paginas, o autor nos
conduz pelos corredores da pro-
fissdo, sempre tomando o cuida-
do em transitar entre a teoria e a
pratica. De forma didatica tenta,
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logo nas primeiras paginas, escla-
recer aos iniciados o que é
Desktop Publishing: “O que é
Editoracdo Eletrénica?”, pergunta
o autor. Sem ddvida nenhuma um
porto seguro para os novatos,
mas, por outro lado, um inicio um
tanto desanimador para aqueles
que ja se encontram na area. Con-
tudo, logo em seguida, o autor
busca despertar a atencao daque-
les que poderiam considerar, em
um primeiro momento, a obra pri-
maria: “Veja aqui como era o pro-
cesso de producdo de impressos
antes dos computadores”. Nao
acredito que qualquer pessoa,
que tenha vivenciado este proces-
so, ndo se sinta tentada, mesmo
que seja por saudosismo, a conti-
nuar a leitura. O que vemos nas
proximas paginas, ainda de for-
ma bastante didatica, é o confron-
to entre o processo tradicional de
producao grafica e o processo atu-
al de editoracdo eletrénica. E im-
portante ressaltar que, neste
ponto, o autor faz questao de fri-
sar a importancia do profissional,
e todo o seu repertério de conhe-
cimentos, frente a tecnologia dis-
ponibilizada hoje, o que é um de-
leite para os ancides do past-up.

Dando continuidade ao papel
do designer no desenvolvimento
de um projeto grafico, o texto
passa a indicar alguns pontos ba-
sicos na formacao do profissional,
dando maior énfase aos recursos
tecnolégicos, mas nao colocando,
em momento nenhum, a figura
humana em segundo plano. Esta
forma mais “humanizada” de dis-
cutir temas tdo técnicos pode ser
percebida em toda a narrativa. O
autor acaba alinhavando todos os
temas tratados na publicacdo com
referéncias historicas, como por
exemplo o nascimento da Edito-
racdo, da Computacdo Grafica,
dos Birds, do Desktop Publishing,
da Tipografia, do Papel, etc.

O segundo capitulo, um pou-
co mais avancado, ja comeca a
atender ndo sé aos estudantes,
mas também aos profissionais.
Falleiros descreve os equipa-
mentos presentes em Biros,
como: imagesetters; computado-
res; impressoras; scanners;
plotadoras, etc. Busca ainda
mapear o fluxo de trabalho: as
graficas; sistemas de impressao;
tipos de papéis; tintas; acaba-
mentos; provas; formatos de
imagens; fontes. Ou seja, todos
os conhecimentos voltados para
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a area da Producao Grafica, que
sdo da maior importancia para a
Direcdo de Arte Publicitaria, mes-
mo que brevemente, sdo ai con-
templados.

A tipografia, assim como a
fotografia, como em toda publi-
cacao do género, tem um capitu-
lo a parte. No caso da tipografia,
abrange da classificacao dos ti-
pos a dicas de utilizacdo. E é jus-
tamente neste capitulo que o
autor comeca a oferecer ao lei-
tor um grande nimero de ende-
recos eletréonicos onde possa
consultar e adquirir informacoes,
materiais ou servicos.

Este “servico”, oferecido pela
obra, acaba sendo um dos gran-
des diferenciais neste tipo de pu-
blicacdo. Podemos encontrar
enderecos para compra de equi-
pamentos, periféricos, softwares,
sites que comercializam fontes e
imagens, sites que disponibilizam
fontes e imagens gratuitas, ou
entdo sites especificos da area,
assim como de escolas ou cursos,
ou ainda bibliografia especializa-
da, e até mesmo enderecos de as-
sociacoes e entidades de classes.
Servindo ainda como um materi-
al de orientacdo, o quinto capitu-
lo é todo dedicado as ferramentas
utilizadas pelo designer. Nele o
autor apresenta os principais
softwares utilizados no mercado:
Corel DRAW; Illustrator; Free

Hand; Photoshop; Page Maker;
QuarkXPress; In Design, entre
outros, estabelecendo um compa-
rativo que auxilia o leitor na es-
colha da ferramenta ideal para
suas necessidades. Um pouco
mais a frente, encontramos ainda
dicas e técnicas para utilizacao
destas ferramentas, desde reso-
lucdes até recomendacdes de
como fechar um arquivo. Ainda
buscando orientar o leitor, im-
pressoras, monitores e scanners
sdo apresentados em suas
especificidades, até chegarmos ao
capitulo sete, onde o autor apre-
senta configuracoes ideais para
quem se propode a trabalhar com
DTP.

A obra ainda encontra espaco
para tratar de forma objetiva te-
mas complexos como: Lineaturas
para Fotolitos; Provas de Cor;
Reticulas; Tipos de Papéis; Tabe-
las de corte de papéis, além de
indicar ao leitor caminhos onde
possa se aperfeicoar. O livro,
como um hiperlink, acaba, a todo
momento, levando o leitor a bus-
car mais informacdes que pos-
sam complementar sua formacao
profissional: sites de revistas na-
cionais e internacionais; titulos
de livros publicados em portu-
gués; enderecos das principais
escolas técnicas e de ensino su-
perior em todo o Brasil; formas
de contato com associacoes e

entidades de classe, assim como
tabelas (da ABEMD e da ADG) com
as médias de precos cobrados no
mercado. Diante de tanta infor-
macado técnica, o autor se da ao
direto de, no penultimo capitu-
lo, contar “causos” da profissao
que, de alguma forma, também
acabam servindo como conselhos
para aqueles que pretendem se
arriscar nesta area.

Diante de tudo isso O mundo
grdfico da informdtica entra em
2004 como uma das melhores
referéncias para estudantes e
profissionais no campo da Comu-
nicacdao Visual. Uma obra que,
mais do que ser uma boa leitura,
apresenta-se como uma ferra-
menta de consulta para qualquer
interessado no campo da Comu-
hicacao Visual.

Contudo, como tudo o que é
bom dura pouco, ndo podemos
ignorar que, devido ao grande
nimero de informacdes e fontes
que a obra oferece, sua maior fra-
queza, por mais paradoxal que
possa parecer, esta justamente
no fato de ser um material muito
bem atualizado. O mundo grdfi-
co é o tipo de obra que deve ser
revista e atualizada anualmente,
correndo o risco de tornar-se
obsoleta em bem pouco tempo.
Talvez, ao terminar de ler este
texto, vocé deva procurar a 2°.
edicao, ou a 32, ou ...
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