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Quando o Eniac, o primeiro computador el etronico,
tornou-se operacional em 1946, apos trés anos de
construcdo, suafuncdo eraadefazer cdculos matema-
ticos complexos em curto espaco de tempo. Tratava-
Se, portanto, de umagigantescacal culadora, com 5,5m
deadturae 25m de comprimento, que pesava 30 tone-
ladas. Aindaestavalonge de setornar umatecnologiaa
servico da transmissdo de informagdes, conectada a
outros aparel hos semel hantesadistancia.

Nadécadade 1950, com acriacdo decircuitosinte-
grados (chips), com tamanho cadavez menor e capa-
cidade dearmazenamento deinformagOesinversamente
proporcional, o computador e etrénico passou a ser
empregado paranovastarefas, aém do processamento
dedados. O Vaedo Silicio, localizado na California,
tornou-se o lugar onde seinstalaram asempresasvolta-
das paraageracdo deinovacoes cientificas e tecnol 6-
gicas, desenvolvidas para atender as necessidades da
GuerraFriaedacorridaarmamentistae espacial. Nessa
regi&o dos Estados Unidos, foram criadas corporacoes
como Apple, Google, HP, Yahoo!, Intel, Microsoft,
Symantec etc.

A idéadereunir todo o conhecimento disponivel em
uma grande base de dados remonta ao século XVI1II,
guando osenciclopedistasfranceses pretendiam, apartir
de um ideal iluminista e de umaposturaracionalista,
organizar o saber em forma de verbetes em diversos
volumesdelivrosimpressos. Noinicio do século XX, 0
padrejesuitae paleontdlogo francésPierre Tellhard de
Chardin propunha, a partir das idéias do geoquimico
russo Vladimir Vernadsky, a adicdo de uma noosfera
(esfera do pensamento humano) as preexistentes
geosfera e biosfera, que caracterizam a evolugédo do
planetaTerra. Deacordo com Ercilia(2000: 26):

Teilhard de Chardin cunhou—em 1925—apdavra
“noosfera’ (do grego noos, mente) paranomear

ateiadeinformagao e conhecimento quevidum-
brava. O mundoteriaprime ramentedesenvolvido
umageosfera, depoisumabiosfera, e o préximo
estégio seria 0 da noosfera, que ele chamou de
“circuito do pensamento”, uma “estupenda
maquinade pensar”, um “envel ope pensante’ e
uma"“ consciénciaplanetéria’ . Consideravaquea
evolucdo do pensamento humano obedeciaaregras
semel hantes asdaevol ugéo biol dgica

Chardin acreditava que as forgas da mente vi-
nham criando pedacos de noosferahaviatempos,
e que, em algum momento, esses pedagos se
reuniriam em um continuum. Elerelacionavaa
concretizacdo desse fendmeno as comunicages
—oqueeeviunosanos1950foramoréadioea
TV —eanteci pavao surgimento de* estonteantes
computadoreseletronicos’.

Criacéo e difusdo da rede de computadores

Inicialmente, a conexdo de computadores em rede
obedeceu aimperativos militaresnorte-americanos. com
a possibilidade de uma guerra nuclear, seria necessario
descentralizar asinformagBesvitaisao paisem umarede
gue poderia compartilh&-las e recuperélas se um dos
pontosfossedestruido. Dessaforma, surgiu, nadécadade
1960, a Arpanet, que contava com apenas quatro
computadoresinterligados e possuiafungéo estratégica
Ao longo dos anos 1970, universidades e centros de
pesquisapassaramautilizar computadoresconectadospara
trocar informagdescientificas, gerando o correio e etronico.

No final dadécadade 1980, os computadores pes-
soaisficaram menoresemaisbaratose, com o desenvol-
vimento de programas de navegacao e o estabel ecimento
deumalinguagem comum atodos os que se conectam
arede — a linguagem HTML (Hypertext mark-up
language) —, alnternet se popularizou, intensificando
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0 processo de globalizacdo verificado com o declinio
do bloco socidista, e ganhou novos usos, principal-
mente no que se refere a atividades comercials, mas
também no tocante & comunicagdo interpessoal, a
transmissdo de informacdes e opinides (webjornais e
blogs) e anovas formas de interagOes sociais (chats,
listas de discussoes e sites teméticos).

Ciberespaco e cibercultura

O espaco virtua deconexdo de computadoresinterli-
gados por meio daredetel ef énicaganhou adenominacéo
de ciberespaco. Surgido noinicio dadécadade 1980, na
literaturacyber punk, etendo como principa representan-
teoescritor norte-americano William Gibson (2003), esse
termo disseminou-se nas narrativas deficcdo cientifica
(como osfilmes dasérie Matrix) e tornou-se redidade
comaredemundia de computadores.

Para Santaella (2004: 40), trata-se de um mundo
virtual incorporado a“umaredeglobal, sustentada por
computadores que funcionam como mei os de geracéo
e acesso”. Ainda na visdo dessa autora (2004: 45), é
todo equa quer “ espaco informaciona multidimensiond,
que, dependente dainteracdo do usuério, permiteaeste
0 acess, atransformacdo eointercambio de seusfluxos
codificadosdeinformacao” (2004 45).

A navegacao pelo ciberespaco, segundo Santaella
(2004: 47-53), sefaz com os recursos da hipermidia,
gue possui quatro tracos definidores fundamentais:
hibridizag&o de linguagens, capaci dade de armazena-
mento de informacéo, existéncia de cartogramas
navegacionais (programas de buscaefiltros) eintera-
tividade. Essa nova midia criou uma nova forma de
cognicéo elevou ao surgimento deum*leitor imersivo”,
gue exibe uma* agilidade perceptiva e umaprontidéo
de respostas na interacéo com o fluxo incessante de
signos que se apresentam nasinterfacesdahipermidia’
(SANTAELLA, 2004: 14).

No ambito virtual, também se constroem novas
formas de socializacdo e uma cultura forjada pelas
tecnologiasdigitais, acibercultura. Lemos (2003: 11)
definiu-acomo uma*formasociocultural que emerge
darelacdo simbidticaentre asociedade, aculturaeas
novastecnol ogiasde base microel etrénicaquesurgiram
com a convergéncia das telecomunicacdes com a
informatica, apartir dadécadade 1970”.

A cibercultura gerou uma nova percepcao espaco-
tempord, marcadapel ainstantanei dade, pelaubiquiidade
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(capacidade de estar a0 mesmo tempo em toda parte) e
pela conectividade generalizada. Ela instaurou uma
edruturamidiaticanaqua qua guer individuo podeemitir
ereceber informagdesem tempo real paraede qua quer
partedo planeta. No entanto, Lemos (2003) advertiu que
essa midia é diferente dos meios de comunicagéo de
massa, constituindo um“ ambiente, umaincubadorade
instrumentos de comunicagao” . Esse tedrico formulou
astrésleisdacibercultura: alel dareconfiguracéo (de
préticas, espacose modalidades midi &ticas), daliberacéo
do pdlo de emissfo edaconectividade generalizada

Teorias da cibercultura

Para possibilitar o entendimento dos fenémenos
resultantes das inovacdes tecnolégicas e de suas
implicacdes na sociedade, os tedricos da cibercultura
dividem-seentre os que 2o entusiastase osque perma:
necem criticos—denominados por Ridiger (2003) como
prometéi cos e fausticos. Eles retomaram o debate em
torno datécnica, iniciado pelosfildsofosgregoshamais
dedoismilénios: paraeles, asartespréticasgeramimita
¢Oes, copiasinferiores aatividade intelectual (pensa-
mento reflexivo, criador) e as coisas naturais. Com a
Revolucdo Industrial, verificada no seculo XVIII, o
pensamento tecnicista paul atinamente passou a predo-
minar sobreanatureza, apropriaciénciaeasociedade,
configurando umatecnocultura

Lemos (1998) identificou trés posturas diferentes
entre os tedricos: 0 Neoludismo (intelectuais que
associam uma posturacriticaaumavisdo negativada
tecnologia, como os franceses Paul Virilio e Jean
Baudrillard), a Tecno-utopia (tedricos que véem nas
novastecnol ogias potencial emancipatorio, aexemplo
de Pierre Lévy e Nicholas Negroponte) e o Tecno-
realismo (visdo de autorescomo Andrew Shapiro, um
dosidedizadoresdo“Manifesto Tecno-Redligta’, criado
nos Estados Unidos, em 1998, que defende uma
abordagemintermediariaas outras duas e propde o uso
da tecnologia como um componente essencial da
cidadaniaglobal, sem endeusa-1a).

Entre os principais tedricos da cibercultura, en-
contram-se 0 espanhol Manud Castells(2003), que per-
cebeu a sociedade contemporanea no contexto da
globalizagéo verificadano &mbito do capitalismo avan-
cado, e que esta centrada no uso e na aplicagdo da
informac&o e do conhecimento, caracterizadacomo uma
sociedadeemrede; Paul Virilio (1999, 2000), que conde-
nou aditadura da vel ocidade e as consequiéncias nega-
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tivas dessa caracteristica do cibermundo (um mundo
dominado pelacibernéticaaservico do poder politicoe
do capital) sobre aeconomiae osindividuos; e Pierre
L évy, que percebeu nacibertecnol ogiaum avanco sobre
as comunicacdes de massa por ser uma forma de
comunicacdo de muitos paramuitos, também viu nessa
inovagdo apossibilidade denovasmaneirasdesocidiza
¢ao (o ciberativismo, os sites de relacionamento) eda
formacdo deumainteligénciacoletiva (o hipercortex).

Possibilidades de investigacdo cientifica

O desenvolvimento das midias digitais facultaaos
pesqui sadores do campo daComuni cagéo novas aborda-
gens e questdes originais no que concerne aos Usos
socialsdessastecnol ogias, aproducéo edifusdo deinfor-
mag0es, a0 aparecimento de produtos culturaiseforma:
tos diferentes de ficcéo mididtica e de aplicacfes no
ambito educacionad epublicitério, sendo exemplo aedu-
cacdo adistancia, prética cada vez mais buscada por
estudanteseingtituicdesdeensino. Também seenquadra
nessaperspectivaadivulgacdo dasidéasdo candidato
democrataapresidénciados Estados Unidos, em 2008,

junto a0 detoradojovem, apartir decomunidadesvirtuas
eblogsou por meio demensagensenviadaspor telefonia
celular evideos postadosno YouTube.

Outro ponto a ser observado refere-se a conver-
génciadas midias: afusdo detelevisdo, computador e
sistemadetel efoniaalteraamaneiracomo aproducéo
earecepcaotelevisivaéfeitanaatuaidade; asomado
telefone celular aosrecursos de navegagao nalnternet
facilitaao usuério 0 acesso ajogos e etrdnicos, misicas
eprogramas de TV, gerando aindanovas ferramentas
mercadol gicas. A portabilidade das midias — que ja
existia com os veiculos impressos e o radio, apos a
invencao do transistor —passaaabranger otelefone, a
TV e o computador, criando formas de interacéo
(interpessoais, grupais ou massivas) e habitos de
comportamento inéditos.

Dessaforma, apesguisaem comunicacdo encontra
nessasinovagdestecnol bgicas outros questionamentos
possiveis de setornarem objeto de pesquisaacadémica,
naesferadaética, daeconomia, damercadologia, da
educomunicagdo, dapoliticaou daproducdo cultural e
smbdlica
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