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Resumo

Este texto propde uma discussdo sobre a urgente aproximagao das praticas educacionais e dos
processos de ensino-aprendizagem a cultura digital, buscando compreender como a escola
pode se aproximar da realidade de vida de jovens alunos. Parte de uma ideia de crise de
linguagem que afeta a educagdo e destaca como a linguagem midiatico-digital de edutubers,
booktokers e outros influenciadores digitais t€ém dado indicios de caminhos para aproximagao
entre jovens alunos e a escola, onde ainda impera um modelo apegado aos rituais tradicionais.
O argumento central situa-se em reconhecer o “figital” — o hibridismo contemporaneo e a
necessidade da convivéncia dos artefatos fisicos e digitais — mas alerta para a tendéncia de um
pensamento que reduz o espago da educagdo a um mero espago de consumo. Por fim, apoia-se
nos preceitos da pedagogia dos multiletramentos e da literacia transmidia como possiveis
caminhos para praticas educativas mais atentas, éticas e conscientes a realidade da vida
contemporanea.

Palavras-chave: cultura digital; tecnologia e educagio; processo de ensino-aprendizagem.

Abstract

This text proposes a discussion on the urgent alignment of educational practices and teaching-
learning processes with digital culture, aiming to understand how schools can get closer to the
real-life experiences of young students. It begins with the idea of a language crisis affecting
education and highlights how the media-digital language of edutubers, booktokers, and other
digital influencers has provided indications of pathways for bridging the gap between young
students and the school, which still clings to traditional rituals. The central argument revolves
around recognizing the "phygital" - contemporary hybridism and the need for the coexistence
of physical and digital artifacts. However, it also warns against the tendency to reduce the
educational space to a mere realm of consumption. Finally, it relies on the principles of
multiliteracy pedagogy and transmedia literacy as potential pathways for more attentive,
ethical, and conscious educational practices in line with the reality of contemporary life.
Keywords: digital culture; technology and education; teaching-learning process.
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1 Introducao

Nao ¢ de hoje que boa parte dos especialistas e gestores da educacdo atentos as
transformagoes tecnologicas contemporaneas estdo de acordo com uma afirmagdo: ¢ preciso
que a escola se aproxime da realidade de vida dos alunos. Essa “realidade de vida” se traduz
em um novo ecossistema complexo representado por uma cultura digital que hoje acolhe as
trocas sociais, afetivas e de aprendizagem formal e ndo formal de todas as geracdes, mas,
sobretudo, das novas, que estdo imersas em um cendrio de multiplas fontes de informacao.
Incorporar a Internet, as midias sociais, elementos multimidiaticos e linguagem presentes em
games e producdes audiovisuais destinados a criangas e adolescentes deixou ha muito tempo
de ser apenas um modismo: trata-se agora de real necessidade para engajar e trazer os alunos
de volta ao contexto de ensino-aprendizagem escolar, antes que se percam os jovens alunos
definitivamente.

Ha hoje, no entanto, uma fronteira muito ténue que separa as praticas pedagogicas e
seus objetivos educacionais com as ldgicas de consumo que regem quase que a totalidade da
ambiéncia das midias digitais. E evidente que existem elementos do mundo digital que podem
e devem ser incorporados as rotinas educacionais, mas ndo se estaria correndo o risco de sujeitar
o espaco da educacdo a uma logica exclusiva de consumo se a abordagem de mercado digital
for tomada como ponto de partida? Vive-se hoje em um “ndo lugar” da escola contemporanea,
nos termos de Marc Augé (1994), buscando-se entender esse territorio de passagem para a
educacdo na constru¢do de uma nova vida social em que se cruzam passado, futuro e objetos
técnicos.

De fato, o contexto digital contemporaneo estd em rota de conflito e tensdo constante
com os métodos tradicionais da educagdo, ainda baseados em uma era da sociedade em que o
acesso a informacdo era dificil e a escola detinha os privilégios sociais para transmitir
informagdes por meio de seus professores. Hoje, em todo o Brasil, 96% dos usuarios de Internet
de 9 a 17 anos acessam a Internet todos os dias ou quase todos os dias®>. Mesmo entre criangas
e adolescentes das classes D e E esse nimero chega a 88%. Apesar de se reconhecer que a
conexdo a Internet ainda representa importante barreira ao acesso a informacdo para grande
parte da populacdo, ja vivemos distantes dos longinquos anos 2000 em que o acesso a Internet
era ainda uma experiéncia underground. A informagao outrora predominantemente disponivel
em impressos de livros, apostilas e materiais de apoio ocupa hoje os acervos e repositorios
digitais, além de ter ganhado novos formatos, novas linguagens e contetido em um estado de
inflamacao digital que nos levou aos dias de desordem informacional e hiperinformagao — para
o bem e para o mal.

Nesse contexto, se propde aqui uma reflexdo que estd muito distante de se encerrar nas
proximas linhas, mas que busca se langar sobre os argumentos que nos levam a constatar a
necessidade iminente de se construir um novo espaco em que as praticas educacionais e 0s
processos de ensino-aprendizagem operem na convivéncia com a cultura digital. Busca-se
concentrar em compreender a forma pela qual a escola pode estreitar sua conexao com a vida
cotidiana dos jovens estudantes. Parte-se da constatagdo que ha uma crise de linguagem que
impacta a esfera educativa, destacando o papel da linguagem midiatico-digital empregada por
influenciadores digitais como um indicio de didlogo possivel entre jovens alunos e a escola.
Nesse quadro, ¢ relevante observar que a escola muitas vezes segue um modelo apegado a
rituais tradicionais, com atualizagdes que ocorrem de maneira notavelmente lenta. O ponto

2 TIC Kids Online Brasil 2022. Disponivel em https://cetic.br/pt/pesquisa/kids governo-eletronico/indicadores -
online/, Acesso em 18 de setembro de 2023.
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central desta discussdo estd na identificagdo do conceito de "figital", que representa a fusdo
entre elementos fisicos e digitais no ambiente educacional contemporaneo. No entanto, ¢
importante destacar que este texto também ressalta a preocupacdo com a tendéncia de reduzir
o proposito educacional a um mero espago de consumo. Nesse sentido, os principios da
pedagogia dos multiletramentos e da literacia transmidia atuam como potenciais norteadores
para promover praticas educativas mais conscientes, éticas e atentas a complexa realidade da
vida contemporanea.

2 A crise de linguagem ¢ a crise do ndo lugar da escola

Ha uma crise de linguagem estabelecida: alunos habituaram-se a situar a escola como
um lugar distante de suas realidades afetivas e sociais. A escola ndo se comunica efetivamente
com o aluno, que por consequéncia ndo se motiva e ndo se engaja efetivamente. Sdo poucas as
excecoes que fogem a essa realidade. Um primeiro palpite que se levanta ao discutir as razdes
pelas quais jovens alunos hoje evidenciam com tanta énfase o descompasso entre suas vivéncias
e o ambiente escolar ¢ o gap geracional entre os profissionais da escola e os jovens aprendizes.
Hoje, boa parte de gestores e professores sdo conhecidos como imigrantes digitais (Prensky,
2001) que apresentam comportamentos sociais e culturais distintos dos mais jovens, muito em
funcdo dos usos e apropriacdes feitas das midias contemporaneas (Passarelli; Junqueira;
Angeluci, 2014). Se parte desse distanciamento pode ser explicado pela diferenca geracional, ¢
preciso entender também que o resultado dessa diferenca de apropriagdo entre as midias
contemporaneas resulta em novas formas de interagir e produzir com e para essas midias.
Geragdes mais antigas aprenderam usando livros, jornais impressos e talvez o radio e a
televisdo. Nascidos pos anos 2000 tiveram a influéncia de novos gadgets, aplicativos € um sem-
numero de dispositivos portateis e mdoveis, em uma comunicagdo interativa e assincrona, que
exige novas praticas de comunicacdo e linguagem antes ndo experimentadas. A apropriagdo
dessa linguagem, agora digital, fragmentada, mais imagética e icOnica, requer também um
repertorio de vivéncia em um contexto social em que hd um lugar de construcdo de uma
identidade transformada pelo ambiente digital. De repente, o lugar historico e identitdrio da
escola também passou a se transformar pelo digital: tornou-se lugar de passagem, um nao lugar
(Augé, 1994), que tem agora também na instancia da virtualidade (Levy, 1999) um potente fator
de desconcentracdo e de deslocalizagdo. A crise da linguagem se estabeleceu, pois o territorio
escolar também entrou em crise: se deslocou, se desterritorializou, também se tornou, a0 menos
em parte, virtual.

O golpe final desse processo se deu com a pandemia da COVID-19, que for¢ou milhdes
de criangas e adolescentes em todo o mundo a adotarem o chamado “ensino remoto” a forga,
no improviso em grande parte dos casos, na precariedade em quase sua totalidade. A excegdo
que virou regra fez alunos passarem a ter aulas direto de casa conectados aos computadores e
celulares, recebendo videos, ao vivo ou assincronos, de seus professores e tutores. Nem mesmo
os vultuosos investimentos empenhados por governos para formagao de professores e compra
de equipamentos, tablets e notebooks para prover os jovens de acesso as tecnologias promoveu
o engajamento esperado: apesar de se reconhecer o importante esfor¢co para adaptacdo dos
docentes de suas praticas pedagogicas a nova realidade, muitos alunos seguiram tao
desmotivados e desatentos quanto se estivessem presencialmente dentro da sala de aula. A falta
de intimidade com o ambiente digital e com a linguagem audiovisual tornou-se o principal
obstaculo de professores, muitos deles se tornando, inclusive, alvos de zombaria.

O Estado se move também para acompanhar as transformagoes. As escolas publicas sdo
normalmente alvo de projetos (BNDES, 2023) de financiamento para acesso a Internet de
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qualidade — o que resolve parte do problema — o acesso. Essas agdes tém ocorrido em ambito
global:

Universalizar a conex@o com a internet em escolas tornou-se prioridade global apos a
pandemia, com investimentos pesados dos diferentes governos. A Unido Europeia tem
fundos biliondrios que podem ser usados pelos paises-membros para digitalizar
escolas. Um deles tem um or¢amento de € 44,5 bilhdes (R$ 270 bilhdes). Em 2022, o
governo britdnico anunciou uma politica de £ 150 milhdes (R$ 921 milhdes) para
ajudar escolas a atualizarem sua tecnologia. No Brasil, o plano ¢ aplicar R$ 6,5 bilhdes
para criar pontos de internet ou melhorar a qualidade da conexdo de todas as escolas
publicas do Pais (Valfre, 2023).

No entanto, cabe retornar a tese dessa se¢@o: se ha uma crise de linguagem, hd uma
necessidade de apropria¢do de uma forma de se comunicar com o jovem aluno nesse novo lugar
comunicacional: esse lugar de passagem, que ndo ¢ mais s6 fisico, mas também multimidia,
interativo, criativamente digital. Esse ndo lugar convive com objetos técnicos ora fisicos, ora
virtuais, que se atravessam, se espelham e se plasmam em uma dinamica agil repleta de atores
humanos e ndo humanos (Latour, 2012). A crise de linguagem que se fala ¢, portanto, reflexo
da crise do ndo lugar escolar, da des(re)construcdo de uma identidade historica sobre a
institui¢do escolar como Idcus tmico do conhecimento. E, portanto, necessario entender esse
novo espaco nao mais fixo, mas de passagem, fisico-digital, ou “figital” (fisico e digital), de
novas instancias de troca de conhecimento e de producao de conteudo.

3 Uma educacio figital

O conceito de "figital" descreve a integragdo dos ambientes fisicos e digitais no contexto
educacional contemporaneo (Chaturved et al., 2021). Esse fenomeno esta reconfigurando a
forma como o aprendizado ocorre, assim como a maneira como o conhecimento ¢ transmitido
e assimilado. Nesse contexto, ¢ essencial compreender as dinamicas da educagao "figital" como
um elemento crucial na evolugao do sistema educacional (Vate-u-lan, 2016).

A convergéncia entre o mundo fisico e o digital tem promovido cenarios de
experimentacdes nas salas de aula e transformado os modos de ser e agir dos atores envolvidos.
A incorporagdo de dispositivos tecnoldgicos, como fablets, laptops e quadros interativos, se
tornou uma pratica a ser perseguida em determinadas situa¢des educacionais. Isso permite que
educadores possam acessar recursos digitais, materiais de aprendizagem interativos e
ferramentas de colaboragdo em tempo real, por exemplo. A aprendizagem mével desempenha
um papel significativo na educagao "figital". Dispositivos mdveis, como smartphones € tablets,
possibilitam o acesso a conteido educacional em qualquer local e momento. Isso ¢
particularmente relevante para a aprendizagem fora do ambiente de sala de aula convencional.

Plataformas de ensino on-line, aplicativos de aprendizagem e ambientes virtuais de
aprendizado tornaram-se populares no pds-pandemia. Essas ferramentas permitem que os
alunos acessem materiais do curso, participem de discussdes, enviem tarefas e recebam
feedback, tudo por meio de dispositivos digitais. No entanto, o potencial ¢ maximizado quando
a aprendizagem movel se entrelaca com experiéncias fisicas. A realidade virtual (RV) e a
realidade aumentada (RA) desempenham um papel central (Queiroz; Tori; Nascimento, 2017).
Essas tecnologias permitem que os alunos se envolvam em ambientes virtuais que
complementam e enriquecem o aprendizado no ambiente fisico. Por exemplo, os alunos podem
explorar sitios arqueoldgicos historicos em uma sala de aula de histdria por meio de um headset
de RV (Li; Chang, 2017). Eles podem realizar experimentos de quimica em laboratdrios virtuais
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sem preocupacdes com substancias quimicas perigosas ou em tantos outros cenarios que
envolvam o ensino de ciéncias (Durukan ef al., 2020). Essas experiéncias imersivas ndo apenas
tendem a tornar o aprendizado mais envolvente, mas também aumentam a eficécia, ja que os
alunos tém maior probabilidade de reter informagdes vivenciadas do que as simplesmente lidas
ou ouvidas.

A educagdo "figital" facilita uma maior personaliza¢do do processo de aprendizado. As
ferramentas digitais tém o potencial de coletar dados sobre o desempenho do aluno, como
tarefas concluidas, tempo dedicado a topicos especificos e areas onde surgem desafios. Essas
informagdes permitem a adaptagdo do contetido do curso e das atividades para atender as
necessidades individuais dos alunos. Por exemplo, um programa de aprendizado de linguas
pode ajustar o nivel de dificuldade das licdes com base no progresso do aluno (Reinders, 2018).
Essa abordagem assegura que os alunos ndo fiquem entediados com tarefas muito faceis ou
desmotivados por desafios muito complexos. A personalizacdo ¢ uma estratégia eficaz para
manter os alunos engajados em seu aprendizado.

A perspectiva “figital” ndo estd isenta de desafios, no entanto. A infraestrutura
tecnologica deve ser robusta o suficiente para atender as necessidades dos alunos e garantir o
acesso igualitario aos recursos digitais. Além disso, questdes relacionadas a seguranca
cibernética e a privacidade dos dados dos alunos sdo preocupagdes cruciais que necessitam de
atengdo (Hoel et al., 2017).

Por fim, a formagao de professores ¢ um elemento essencial. Os educadores precisam
estar preparados para utilizar eficazmente a tecnologia em suas salas de aula, projetar
experiéncias de aprendizado inovadoras e lidar com a diversidade de necessidades dos alunos.
Em alguns casos, as experiéncias inovadoras estdo sendo praticadas em espacos considerados
até recentemente pouco convencionais, como o Youtube.

4 Youtubers: guardides da nova Galaxia de Gutenberg?

MacLuhan (1972) pensou conceitualmente a Internet ao vislumbrar a relacdo do
homem, inicialmente com a palavra escrita, e depois com as midias eletronicas (radio e
televisdo, a sua €poca), imaginando um momento histoérico em que todos viveriamos em uma
unica “aldeia global”. Em sua obra “A Galaxia de Gutenberg”, discutiu como o homem e a
palavra escrita se modificaram mutuamente, de forma que, ao mudar a linguagem, novos
processos cognitivos também foram alterados e novas formas de ver o mundo também foram
construidas. Gutenberg fora um artesdo alemdo que no século XV mudou a historia da
humanidade ao criar a prensa tipografica que permitiu a difusdo do conhecimento por meio da
reproducdo em maior escala de materiais impressos.

Seriam os youtubers ou digital influencers das midias sociais os guardides de uma nova
linguagem contemporanea? Nos ultimos dez anos, youtubers que falam sobre os mais variados
assuntos passaram a arregimentar a atencdo de milhdes de criancas e adolescentes ao adotar
uma linguagem de “Internet”, mais agil, fluida e multimidia, retendo esses usuarios por horas
diante das telas consumindo seus contetidos, consolidando-se em um fendmeno que tem
influenciado a formacdo de conceitos de toda uma geracdo. Youtubers como os irmaos
brasileiros Felipe e Luccas Neto, por exemplo, suscitaram acaloradas discussdes sobre
discriminacdo contra o Brasil por conta da influéncia de seus videos na entonagdo e girias de
jovens portugueses® — uma espécie de “reparacdo historica” ou “invasio 2.0”, como alguns
poderiam chamar em alusdo ao processo historico de colonizag¢ao de Portugal no Brasil.

3 Mais sobre o caso em: https://oglobo.globo.com/cultura/youtubers-brasileiros-mudam-jeito-de-falar-das-
criancas-portuguesas-1-24995679. Acesso em 17 de novembro de 2023.
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Com o tempo, 0s youtubers passaram a se observar nichos de atuacdo cada vez mais
especializados. Nao demorou muito para emergirem os professores youtubers — conhecidos
como edutubers — ficando evidente que aqueles docentes, que criavam videoaulas em diversas
areas voltadas para o Ensino Fundamental e Médio, sabiam como atrair a aten¢do e fidelizar
jovens aos seus canais se apropriando de estratégias que funcionaram muito bem para nichos
mais voltados ao entretenimento, por exemplo. Muitos, tratados como webcelebridades,
chegam a atrair mais de 3,5 milhdes de seguidores — como o caso do canal do Professor Noslen
(Fig. 1), que ensina lingua portuguesa. Os mais conhecidos da rede chegam a ganhar mais de
USS$ 2 mil por més com a monetizagao dos videos por conta do alto numero de visualizagdes ¢
da publicidade associada, além da popularidade alcangada gerar a venda de cursos on-line e
convites para palestras.

Figura 1 - Capa de video sobre Géneros Textuais do Professor Noslen

Fonte: YouTube

Outro exemplo de fidelizacdo em assuntos ligados a educagdo sdo os booktokers —
celebridades da rede social Tik Tok que impulsionaram o interesse dos seguidores pela leitura
—como o caso da Tatiana Feltrin (@tatianagfeltrin), do “Tiny Little Things”’, que, ndo por acaso,
¢ também professora de lingua inglesa. Uma breve inspe¢ao em diversas plataformas vai revelar
tantos outros exemplos de professores inovadores em aplicativos de dudio, como Spotify, e de
games, como o Twitch. Iniciativas como as producdes audiovisuais educativas de “A Liga Zei”
(Fig. 2), capitaneadas pela Neo4Max Inovagdo Educacional em parceria com o NACE Escola
do Futuro-USP, também sao bons exemplos da abordagem criativa na producdo de produtos
educacionais fisicos e digitais. Assim, com elementos de linguagem que incorporam praticas e
modos do Youtube, Twitch e Instagram, situam esse lugar de passagem, “figital”, mais proximo
da vida cotidiana de jovens alunos, sobretudo dessa nova geragdo Z, nativa digital e
tecnologicamente.

Figura 2 - “A Liga Zei”
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A Liga Zel

Fonte: Material de divulgagdo de Neo4Max Inovagao Educacional e NACE Escola do Futuro-USP

Mas o que os edutubers e os booktokers fazem de diferente? Usam e se apropriam de
novas linguagens para poder praticar uma pedagogia inovadora. Nao se trata, portanto, somente
de uma competéncia técnica de saber manejar um software ou ferramenta: trata-se, sobretudo,
de entender e interpretar sua linguagem, seus simbolos e incorporar as diversidades culturais de
cada publico-alvo as suas logicas de producdo para atender a determinado objetivo de
aprendizagem. Ha ciladas, porém, nesse caminho. A sociedade contemporanea tem
incorporado, inclusive no contexto da educagao, rituais de consumo as praticas educacionais. E
ndo se pode esquecer que o ambiente das redes e midias digitais surge e emerge em poténcia
para atender objetivos muito claros: a manuten¢do de um modelo de negocio que explora e
analisa dados de comportamento de seus usudrios para, a partir de uma experiéncia de
entretenimento, reter cada vez mais a atencao de sua audiéncia e tornd-la cativa em ambientes
onde se publiciza todo tipo de negbcio.

E fundamental guardar com reveréncia os espagos de subjetividade e da criatividade na
educacdo; caso contrario, corre-se o risco de transformar o espago da educacdo como um nao
lugar de um aluno visto somente como consumidor. Ao equiparar a experiéncia da
aprendizagem a uma jornada comercial, corre-se o risco de se sujeitar as inovagdes digitais no
ensino as praticas de mercado; pode haver também o risco de que essa abordagem aumente as
desigualdades, uma vez que alunos mais privilegiados podem ter mais recursos e opcdes de
escolha, enquanto os alunos mais vulneraveis podem ter acesso limitado. A énfase excessiva na
educacdo como mercadoria pode levar a comercializacao da educagdo, onde o lucro passa a ser
o principal objetivo, em detrimento da qualidade e da missdo educacional, em um processo de
mercantilizacdo do ensino. A obsessdo com métricas de satisfacdo do cliente pode diminuir o
foco na aprendizagem efetiva, colocando énfase excessiva na satisfacdo imediata dos alunos
em detrimento do desenvolvimento académico a longo prazo. Por fim, professores e gestores
podem sentir uma pressdo crescente para atender as demandas dos "clientes", o que pode afetar
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negativamente a autonomia profissional e a qualidade da educagdo. Esse tipo de alerta ndo se
trata de mero purismo, mas emerge da necessidade da convivéncia de praticas e saberes que
conciliem uma pedagogia ética, sustentavel, porém atenta as mudancgas e demandas de uma vida
social influenciada por logicas contemporaneas do mercado.

Compreender de que maneira os jovens exploram as diversas formas de comunicagao ¢
uma questdo essencial que precisa ser incorporada as abordagens educacionais contemporaneas
atentando-se a linha ténue que separa uma pratica educacional inovadora de um estimulo a um
ritual de consumo. A rotina didria do estudante, seus comportamentos tanto na escola como fora
dela, suas inclinagdes e aversoes, bem como as influéncias culturais ¢ midiaticas, entre outros
aspectos, constituem dados cruciais que precisam ser considerados em associagdo e reveréncia
as boas praticas e teorias pedagogicas em face desta nova realidade marcada pela fusdo de meios
de comunicacdo e pela ativa participagdo da sociedade, a qual desempenha um papel
proeminente tanto na criagdo quanto na apropriagao de conteudo.

5 Novas literacias, novas linguagens

Na literacia tradicional, a escrita ¢ predominante, enquanto na literacia midiatica,
audios, videos e textos desempenham um papel fundamental no processo de ensino-
aprendizagem, promovendo uma abordagem mais analitica em relagdo aos meios de
comunicag¢do. No entanto, estamos vivenciando uma era de mudangas significativas que requer
a adocdo de novas formas de alfabetizagcdo. Grupos de pesquisa em todo mundo tém se dedicado
a essa perspectiva. Um primeiro exemplo que merece mengdo ¢ o New London Group —
pesquisadores britdnicos e americanos que fundaram a ideia de uma pedagogia dos
multiletramentos (Cope; Kalantzis, 2016). Esses especialistas em educac¢do entendem que ¢
necessario incorporar formas multimodais de comunicagdo e trazé-las para a sala de aula. Isso
significa se aproximar de elementos da linguagem e da cultura midiatica que fazem parte da
vida diaria dos jovens — dominando as ferramentas e simbolos necessarios para a producao de
conteudo com e para esse ambiente digital.

Se, por exemplo, eles consomem e produzem videos curtos no reels e no stories do
Instagram e passam boa parte do seu dia nessas plataformas, como os educadores podem
ressignificar suas praticas para se aproximar desse ambiente e levar conteudo até esses
ambientes digitais? Saber como os jovens aproveitam as midias ¢ um questionamento que
precisa estar presente nas novas praticas educativas. Assim, o dia a dia do aluno, o que ele faz
dentro e fora da escola, suas preferéncias e desagrados, as influéncias culturais e midiaticas,
entre outras, sdo informag¢des que devem ser levadas em conta diante dessa nova realidade,
caracterizada pela convergéncia dos meios e participagdo ativa da populagdo, que assume papel
de destaque tanto na criagdo como no consumo de conteudo.

O projeto Literacia Transmidia (7ransmedia Literacy), conduzido pelo pesquisador
argentino radicado na Espanha Carlos Alberto Scolari, traz abordagem similar. O estudioso em
linguagens midiaticas diz que “se os outros letramentos viam a escola como o lugar quase
exclusivo de formagao, a literacia transmidia estd interessada em estratégias de aprendizagem
informal e nas competéncias que os sujeitos desenvolvem fora das institui¢des educacionais”
(Scolari et al., 2016, p. 20).

O projeto Literacia Transmidia, que teve a participacao de jovens entre 12 e 18 anos de
idade, buscou responder as questdes: “O que estdo os jovens a fazer com as midias?” e “Como
¢ que eles aprendem a usar e criar com as midias?”. Entre os diversos achados do estudo, foram
identificadas algumas capacidades transmidiaticas como “usar ferramentas para a criacdo e
edicdo de desenhos e imagens, criar e editar fotografias, criar e editar videojogos e usar as TIC
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¢ ferramentas de codificagdo”, sendo o YouTube, inclusive, considerado “um dos mais
importantes espagos de aprendizagem online, [...] ocupa papel central no consumo de contetido
e (as vezes) na produc¢do dos jovens” (Scolari, 2018, p. 9; 14). O projeto também conclui que o
engajamento dessa geracdo com as novas tecnologias exige das instituicdes de ensino o
aproveitamento das capacidades transmidiaticas desses alunos em seus métodos pedagogicos.

Em sintese, cabe ressaltar que a educagdo deve se adaptar a esse novo zeitgeist, um
espirito de um tempo que demanda novas competéncias e habilidades com e para o ambiente
digital, em um esforgo de apropriacdo de novas linguagens digitais que tém grande aderéncia e
predilegdo dos publicos infantis e juvenis. E possivel engajar e manter o foco do aluno por meio
de recursos de linguagem que ja se provaram eficientes nas experiéncias de producgdo de
contetido dos youtubers; essas estratégias, no entanto, tornam-se ainda mais significativas e
ricas se suportadas por teoria educacionais consolidadas no campo cientifico. E necessario que
se reconhecam os beneficios dessa combinagdo de saberes, j4 que dela pode resultar uma
educagdo mais eficiente no futuro agora.

6 Consideracoes Finais

O texto buscou refletir nuances sobre a educacdo contemporanea ao situd-la sob o
prisma de uma crise de linguagem, resultado de um profundo descompasso entre a escola e as
vivéncias dos alunos em um mundo cada vez mais digital e multimidia. Os jovens de hoje estao
imersos em um ambiente repleto de tecnologia, midias sociais e influenciadores digitais,
enquanto a escola permanece muitas vezes distante de suas realidades afetivas e sociais. Essa
desconexdo linguistica entre a escola e os alunos tem raizes profundas ndo s6 na diferenca
geracional e na maneira como as geragdes mais antigas e as mais jovens se apropriam das midias
contemporaneas, mas também no deslocamento e na transformagdo do espago e do lugar da
escola na sociedade, cuja identidade se torna mais “figital” — permeada por aparatos fisicos e
digitais em convivéncia e tensdo —, um territorio conformado cada vez mais em uma via de
passagem, cuja transformagdo deve guardar com reveréncia os espacos de subjetividade.

Discutiu-se como muitos dos gestores e professores que atuam nas escolas sdo
considerados "imigrantes digitais". Eles cresceram em uma época em que 0s principais meios
de comunicacdo eram livros, jornais impressos, radio e televisdo. Por outro lado, os jovens
nascidos apos os anos 2000 foram influenciados por uma gera¢do de novos aparatos, em um
ambiente de comunicacdo interativa e assincrona. Essa diferenca na apropriacdo das midias
contemporaneas resulta em novas formas de interagdo e producdo de conteudo. Também, as
rigidas estruturas formais dos sistemas educacionais privilegiam a manutencdo do modelo
tradicional, restando pouco espago para a incorporacdao de novas praticas e linguagens, vistas
com ressalvas, preconceitos e inclusive desconhecimento de alguns ditos arautos da educacao
— muitos deles na lideranca de diversas instituigoes.

No entanto, se por um lado hd um descompasso claro das escolas com um momentum
da sociedade midiatizada e digitalizada, hd também um importante trabalho a ser feito pelos
alunos e seus pais e/ou responsaveis de corresponsabilizagdo: a constru¢do desse nao lugar da
escola contemporanea exige deles uma postura mais proativa e colaborativa com esse novo
espago educacional, de construgdo conjunta de novas praticas e saberes. Acomodar-se nas
lastimas de uma escola desatualizada e dita “chata” ¢ uma atitude covarde e que so6 colabora
com a depreciacao e deformagao de algo tdo fundamental as sociedades democraticas. De nada
também ajuda supervalorizar qualquer tipo de producdo dita educacional disponivel nos
ambientes digitais: ha muito equivoco, desinformag¢do e mas intengdes em conteudos
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compartilhados na Internet. E importante adotar critérios ética e cientificamente robustos para
respaldar contetidos e materiais dignos de ressalva e inspiracao.

A linguagem digital, caracterizada por ser fragmentada, mais imagética e iconica, de
fato exige um novo repertorio de vivéncias em um contexto social moldado pela era digital. A
escola, que costumava ser um lugar de construcao da identidade e do conhecimento, também
se viu transformada pela digitalizacdo, tornando-se um espacgo virtual e multifacetado. Mas nao
¢ a primeira nem serd a ultima vez em sua trajetoria historica que serd confrontada por
transformagdes e novas plataformas. Os registros temporais nos mostram que, quando ha
pesquisa e engajamento sério de educadores, as novas midias podem ser incorporadas de
maneira inovadora: a praxis de Mario Kaplin e o uso do raddio como linguagem inovadora na
educagdo na segunda metade do século XX ¢ um dos muitos exemplos de que mentes brilhantes
motivadas por dispositivos tecnologicos e midiaticos pertinentes sdo capazes de promover
transformagoes educacionais.

E preciso observar com atengdo e respeito como os influenciadores digitais estdo
moldando a linguagem e a comunicagdo contemporanea. Nao a toa, 75% dos jovens brasileiros
responderam a um estudo da Nielsen em 2022 indicando que querem ser influenciadores
digitais como profissdo. Esse prestigio indica que esses influenciadores digitais desempenham
um papel significativo na criacdo e disseminagdo de uma nova perspectiva sobre a vida social
e profissional, que passa pela adog¢do de novas praticas de linguagem - mais agil, multimidia e
envolvente. Eles se tornaram influentes na formacao de conceitos e no entretenimento de toda
uma geracao. E importante ndo adotar, no entanto, uma postura naive: se em um passado nao
tdo remoto os primeiros influenciadores iniciaram suas jornadas motivados pela
experimentacdo, expressao de suas identidades e lazer despretensioso, hoje ha uma indistria
muito bem estruturada para engajar e monetizar contetidos. E crucial distinguir entre a
promocao da criatividade e da aprendizagem e a comercializacdo vazia e sem propoésito de
conteudos ditos educacionais.

A educagdo contemporanea enfrenta uma crise de linguagem decorrente da rapida
digitalizagdo e mudangas na forma como os jovens se comunicam e aprendem. Para enfrentar
esse desafio, ¢ essencial que a educagdo se adapte a essa nova realidade, incorporando novas
linguagens digitais, mas sem perder de vista o objetivo central da aprendizagem significativa.
A combinagao de estratégias dos influenciadores digitais com teorias educacionais sélidas pode
resultar em uma educacdo mais eficiente no futuro agora. A educacdo do futuro precisa
equilibrar a inovagdo com a qualidade, considerando as necessidades e preferéncias dos alunos
em um ambiente cada vez mais digital e multimidia.

A integracdo das tecnologias e a adaptacao as linguagens digitais sdo fundamentais para
o engajamento e o sucesso dos alunos. A crise de linguagem que enfrentamos, agravada pela
pandemia, exige uma abordagem inovadora e uma compreensdo profunda das preferéncias e
habilidades dos jovens e da compreensdo do ndo lugar da educag¢do contemporanea. Os
edutubers, booktokers e outros influenciadores digitais estdo demonstrando como ¢ possivel
repensar a educagdo e trazé-la para o contexto digital. O alerta estd em ndo condicionar a
educacdo ao ritual de consumo da sociedade contemporanea, em que o modelo de mercado se
sobrepde as boas praticas pedagdgicas e estudos educacionais sérios. A literacia transmidia e a
pedagogia dos multiletramentos oferecem caminhos para a criagdo de praticas educativas mais
eficazes e relevantes ao contexto “figital”. Portanto, a educagdo do futuro deve abragar esse
novo zeitgeist e aproveitar as capacidades transmidiaticas dos alunos para proporcionar uma
educacgdo mais eficiente e envolvente no presente e no futuro.

Referéncias

Revista Estudos Aplicados em Educacio | v. 8 | €20239313 | jan.-dec. | 2023. https//doi.org/10.13037/reae.vol8.e20239313

@ @@ Copyright: © 2023, the authors. Licensed under the terms and conditions of the Creative Commons Attribution-
BY NonCommercial-NoDerivatives License 4.0 (CC BY-NC-ND 4.0) (https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/). p- 10

NC  ND



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

O figital e o ndo lugar da escola contempordanea

AUGE, M. Nio lugares: uma introdugdo a uma antropologia da supermodernidade. Sdo
Paulo: Papirus, 1994.

BNDES — Banco Nacioonal do Desenvolvimento. BNDES amplia em RS 1,1 bi crédito
para acesso a banda larga; foco sio escolas, favelas e areas rurais. 14 ago. 2023.
Disponivel em:
http://www.bndes.gov.br/wps/portal/site/home/imprensa/noticias/conteudo/bndes-amplia-em-
rs-1,1-bi-credito-para-acesso-a-banda-larga-foco-sao-escolas-favelas-e-areas-rurais. Acesso
em: 12 out. 2023.

CHATURVERDI, S.; PUROHIT, S.; VERMA, M. Effective teaching practices for success
during COVID 19 pandemic: Towards phygital learning. Frontiers in Education. Frontiers
Media SA, p. 646557, 2021.

COPE, B.; KALANTZIS, M. A pedagogy of multiliteracies: Learning by design. Springer,
2016.

DURUKAN, A.; ARTUN, H.; TEMUR, A. Virtual reality in science education: A descriptive
review. Journal of science learning, v. 3, n. 3, p. 132-142, 2020.

HOEL, T.; GRIFFITHS, D.; CHEN, W. The influence of data protection and privacy
frameworks on the design of learning analytics systems. /n: INTERNATIONAL LEARNING
ANALYTICS & KNOWLEDGE CONFERENCE. 7., 2017. Proceedings [...]., p. 243-252,
2017.

LEVY, P. O que é o virtual? Sio Paulo: Editora 34, 1996.

LI P.; CHANG, P. A study of virtual reality experience value and learning efficiency of
museum-using shihsanhang museum as an example. /n: 2017 INTERNATIONAL
CONFERENCE ON APPLIED SYSTEM INNOVATION (ICASI). IEEE, 2017. p. 1158-
1161, 2017.

MCLUHAN, M. A Galaixia de Gutemberg: a formaciao do homem tipografico. Sdo Paulo:
Ed. Nacional/Edusp, 1972.

PASSARELLI, B.; JUNQUEIRA, H.; ANGELUCI, A. C. B. Digital natives in Brazil and
their behavior in front of the screens. Matrizes (Online), v. 8, p. 159, 2014.

PRENSKY, M. Digital natives, digital immigrants. Gifted; n.135 p.29-31; February 2005,
(135), 29-31, 2005.

QUEIROZ, A. C. M.; TORI, R.; NASCIMENTO, A. M. Realidade virtual na educacao:
panorama dos grupos de pesquisa no Brasil. /n. CONGRESSO DA SOCIEDADE
BRASILEIRA DE COMPUTACAO. Anais [...]. p. 203-212, 2017.

REINDERS, H. Learning Analytics for Language Learning and Teaching. Jalt Call Journal,
v. 14, n. 1, p. 77-86, 2018.

Revista Estudos Aplicados em Educacio | v. 8 | €20239313 | jan.-dec. | 2023. https//doi.org/10.13037/reae.vol8.e20239313

@ @@ Copyright: © 2023, the authors. Licensed under the terms and conditions of the Creative Commons Attribution-
BY NonCommercial-NoDerivatives License 4.0 (CC BY-NC-ND 4.0) (https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/). p- 11

Y NC  ND



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Alan César Belo Angeluci

SCOLARLI, C. A. Estrategias de aprendizaje informal y competencias mediaticas en la nueva
ecologia de la comunicacion. Telos - Cuadernos de Comunicacion e Innovacién, p. 01-09,
2016. Disponivel em:
https://repositori.upf.edu/bitstream/handle/10230/27788/Scolari_Telos_alfa.pdf?sequence.
Acesso em: 22 out. 2023.

SCOLARI, C.A. Literacia Transmedia na nova ecologia mediatica. Livro branco.
Barcelona: Universitat Pompeu Fabra. Departament de Comunicaci6, 2018. 16 p. Disponivel
em: https://repositori.upf.edu/handle/10230/33910. Acesso em: 23 jun. 2018.

VALFRE, V. Governo Lula muda regra para internet em escola e o starlik de Elon Musk pode
atender a exigéncia. Estaddo On-line. 01 dez. 2023. Disponivel em:
https://www.estadao.com.br/politica/governo-lula-muda-regra-para-internet-em-escolas-e-so-
starlink-de-elon-musk-pode-atender-exigencia/. Acesso em: 7 out. 2023.

VATE-U-LAN, P.; QUIGLEY, D.; MASOURAS, P. Phygital learning concept: from big to
smart data. /n: INTERNATIONAL CONFERENCE ON ELEARNING FOR
KNOWLEDGE-BASED SOCIETY, 13., 2016. Proceedings [...]. Thailand, 2016.

Revista Estudos Aplicados em Educacio | v. 8 | €20239313 | jan.-dec. | 2023. https//doi.org/10.13037/reae.vol8.e20239313

@ @,@ Copyright: © 2023, the authors. Licensed under the terms and conditions of the Creative Commons Attribution-
B NonCommercial-NoDerivatives License 4.0 (CC BY-NC-ND 4.0) (https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/). p.- 12

Y NC  ND



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

